JOGOS de ALMA
ou
Imagens do Real as <soft sciences>

Justificacio

A infofinagdo passa por varias metamorfoses desde a origem até chegar aos utilizadores ¢
estes intetptetam-na de forinas diversas e actuam em conformidade com essas formas .

Os cotportamenitos individuais e colectivos considerados “irracionais” e “inesperados”
resultam ndo s6 da informagao que descreve com fidelidade a realidades factual mas também
imagens 1mperfeltas desses factos, de tradugdes ¢ interpretagdes de diversos mIermedlarlos e
fazedores de opinido .

Infelizmente, comportamento dum agente, mesmo que bem intencionado, vai ser
construjdo sobre fundamentos afastados da realidade o que sera considerado ndo racional
despropositado .

0 conceito de “conhecimento” tem por paradigma as ciéncias <duras> como a fisica cujos
métodas si 4e referéncias a seguir e todo o conhecimento que se apoio em informa¢do que ndo
foi obtjda J:glos métodos consagrados sera considerado ndo “cientifico” o que tem conotagdes
de pougo spguro , duvidoso e até resvalando para conceito falso .

(Q estudioso de dominios do conhecimento que se ocupam de seres vivos, seus agregados e
respectives comportamentos t€m de utilizar ndo apenas ciéncia <dura> mas também humamsta
e ﬁlosoﬁga

En panto que as ciéncias <duras> podem confinar-se ao mundo real e inanimado e
tratar g mformacao com absoluta “racionalidade” , ja no universo dos seres animados
ndo € ppssivel explicar o comportamento dos seres vivos quer tomados isoladamente
quer em comunidades, recorrendo exclusivamente aos actos “racionais” e havera que

dncluir outras variaveis para descrevam as emocdes, estados de alma, convencimentos,
~assumpc6es credos, experiéncias vividas, desejos , esperancas, 6dios, amizades e tudo
omals que ndo € “racionalidade” pura .
; Neste contexto torna-se clara a necessidade acrescentar 4s varidveis “racionais”
_dos actuais modelos outras dimensdes para descrever esse imenso universo do
comportamento dos seres vivos nomeadamente dos humanos .

A sobrevivéncia duma espécie envolve sempre algum saber deforma a aprender a
prever acontecimentos futuros e preparar as contra-medidas .

O comportamento futuro dos entes inanimados pode inferir-se do comportamento
passado com seguran¢a mas os seres vivos tem uma panoplia de escolha muito vasta e
dai a ocorréncia de comportamentos inesperados e , por vezes nunca praticados no -
passado .

Os seres vivos tém a faculdade de regenerar as células do seu corpo, conservando
razoavelmente o suas caracteristicas € comportamentos mas a vivéncia € o meio
impGem uma evolugio e também mutacOes drasticas . Ndo foi ainda descoberta a fonte
da “longa vida” e o numero de anos de vida € uma grandeza finita .

Os seres vives podem procriar vegetativa e geneticamente e esta ultima € sujeita a
“erros” de formacdo que ddo origem a novas linhagens .

O meio onde vivem o0s seres vivos esta sempre a evoluir em geral duma forma
moderada mas sujeito a sobressaltos e até catastrofes .

Os seres vivos que souberam adaptar-se muito tiveram de evoluir , mudar de forma
e de comportamento .



e Tarefas ‘
~ Com o propésito de resolver um tema tdo vasto e diverso foram escolhidas
algumas tarefas que se consideram basicas e primordiais .
e Grandezas pouco variantes .
" Definir uma <mensura> que seja adequada a quantificagio das grandezas que
forem escolhidas para descrever um agente ou agregado de agentes e que se supdem

- relativamente invariantes durante um determinado periodo .

S@o exemplos os descritores fisicos e animicos do agente e ou da soc1edade

e Introducio do conceito de <estado>.

Qs gente e seus agregados podem mudar de <estado> quer por vontade propria
quer por J\n(hgenma externa .

© Um agente e seus agregados podem ser entendidos como actores representando
varios papeis e participar em cenas muito diversas .

Em geral estas alteracdes de estado podem ocorrer bruscamente .

¢ Tinags de estruturas de <agregados de agentes> .

'Um <agregado> pode modificar a sua estrutura mesmo sem alterar a sua
composicio . Estas alteragdes estruturais podem implicar altera¢Ses do estado dos seus
membros .

A-faculdade de alustamento do tipo de estrutura e as decorrentes alteragdes do
estado dos seus membros ‘permite acudir a alteracdes provindo do ambiente .
O uso de redes como descrltores pr1v1leg1ados do estado dum agregado é
recomendado . - : o . :
e Tratamento da mformacao, preparacao da resposta esua execucao .

Este comunto ‘de operacoes sera ‘concebido como uma rede de um numero finito
de mdduloscada um descrevendo uma operacao reconhecwel € onde a mensura das
entradas e saidas pode ser efectuada : : e _

"Em geral ‘todos O modulos tém. multlplas altematlvas 1nclu1do o caso de nao
serem utlllzados donde re:;ulta um vasto numero de respostas pratlcavels

. Confhtoeluta’ : -
A sobrevnven_ma de, age' ’




PARSONS'S F“ifi“i“i:‘i oﬁf"}vbh%& 2 ggthidos arbitrariamente .
sta ultima t arefa permite repetlr o ciclo de tarefas e esperar que para atmmr uma

solucao que o numero total de ciclos seja finito € 4 escala humana
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T1: Mensira de Atribiios e Provriedades
T1I: A tentagio dos nirerss reais.

Os atributos ¢ propriedades de natureza rwraL estética. , fioséfica e religiosa e todas para
as quais ndo Tl instramentos para as medir ov cuja avaliagio tem uma base subjectiva nfo sdo
adequados a uma representayo por meio de :‘.:.:n"‘a GS 1'eais .

Os niimeros reais tén: o cond#o de conferir uma aparente precisio 2 informagdo ¢ medidas
que estas ndo possuen, R ,

E preferivel escothe et L representacio em reticyla db 'wj0s conjuntos universais s3o
exemplo : U={C,}:2.34,5.6,7,,8,9) ou U =(-5-4,-3,-2.- 3.4.5)

No 2" exemplo- o vcﬂ absoluto represént.a a mtensidade ou magnitude da grandeza c o
sinal negativo significa a contradigio do \1511 ificado da grandeza .

Grandezas como coragen, agressividade, resiliéncia, calna gte. 530 sfo valorizadas por
mstrumentos inanimados mas por ontros homens e seria mais razoivel usar U={ -2,-1,0,1,2.3)

Em muitas escolas do norte da Europa prefere-se uma classificagfo assente no confunto

=(0..3), com o objective de [imtar drasticamente a tentagio de classificar um ahuso com
12.78 valores, quando o <real valor> do aluro estd compreendido o intervalo {11, 14]

Os erros cometidos pelos sentidos externos cabem: nos mtervalos do conjunto universal
UJj0..5] . A acuidade dz vista, ouvido , tacto, olfacte, ¢ outras depende viiuto das condigdes
ambientais e do estado de observador donde o valor de verdade da informagdo ser veduzida .

Sufve, e-se a letturd da nota : N1 “Grandezas vagamente definidas, reais versus
in*e.ros

A*rz sutes e Propricdades

Os atributos ¢ pr ropr iedades pretendem caractenzar o ente guer no aspecto de

“observador” guer no de “actor” '

Eum’ bressuposte que caracterizam razoavelmenic o ente durante um urtervalo de tempo
gjptivam ente grande . ' A - . . _

A natureZa “invariante”’ destas propriedades dos enfes permite Gue as seguintes tarefas
§° ppssam efectuar : 0 reconhecimento, a identificagio, a caracterizacgho ¢ inlerpretagio do
fcwﬁ'ct-vo comportamento . ‘ ‘ Core _

Cs atitbutos e propriedades dum ente a observar ou mensurar pe ertencem classes
g fqrm construidas em conformidade comn véarios critérios de que sio exerplos os

Fraes "
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Ff" /U')WOCEI\' i.e. . no conjuinto universal de entes nao ha dois entes com igual

Tl EE 1reg. o ad.n, ins, impressdo digital, sinais etc .
it sioy ou nfio <alterave!™> vawural ou artificialimente .e.g. : sdo altesaveis [ ¢
) p?s ), *Vo?ume- altura, sinais, cicatr zes, etc.

i fe A informacio foi efectuada usando os <sentidos externos> dum ser vivo , e.g.

;y;.bta, ouvido, tacto, etc.
¢ fdem mas usando o5 <sentidos iternos™ e.g.: sinergia, oricilacio, temperatura, eic.
s A informacio ¢ duma resteiunha ou foi C.Lt.da <indirectamente™

< lde tmc&( 0:as> impressic digital
LerE N BT L- em‘é’*’% peso altura ‘
LeEr<Adinibugis> wvista  ouvido  taglo olfacto pa ladar {sentidos exwerngs)
\zf‘u %08 sm-srg:zz;e.— v g;;c’.‘.ta(;: O terappsy g o « gsentidos DERHLSh AR

VATTANTES™> be I“X‘C!(,"\C raste algumas hos |



T13: Estado do Agente

Foram construidas duas listas , uma para caractenzarq estado animlco <aimﬂ>
outra para o estado do corporal <corpo> . !

1

ER

ER

2

* Estados de ALMA * : o
1 Dormindo ~ ndo acordado
2 Acordado - disponivel para uma actividade ﬁs1ca e mental

3 Atento estado normal de acordado mas <atento>

4 Preparado pronto em entrar em acgdo

5 Activo desern'"bénhando uma tarefa ou comando

6 Seguro executou tarefas com sucesso no passado .

7 Confiante Muitods sucessos passados, adqpnrmdo conﬁanca .
;8 Prudente exarilina a situacio;e toma, medldas para reduzir o.sigco.
.9 Decidido age Sem hesitagdes.

0 Coragem com o sentido usw |

\

Os estadosde 1 a, 5 correspondem a mvels progresswos de actividade e
podem ser usados como medldas do <estado de actmdade> do agente .
Os estados de a IONc‘Jta 6" sdo mdependentes dos anteriores e s30 mensuras

Dlsp081cao do ente para a ‘pratica de acgoes |,

'
FO

* Estados do CORPO *,
15: Domiindo o
16 Normal * *acordada e pronto ﬁsxcamente S
17 Ferido : -parcnal ou totalmente mas habilifado a executar algumas tarefas
'18: Enfermo + idéntico a 17 mas com testriges relativas a contaminagé-.
* 19¢ Incapaz  vivo mas seni utilizégdo .
20 Eliminado .. renrado da fista dos agéntesem estudo

acgdes .

* Os estados 15 a 20 mensura para a disponibilidade do <corpe> para executa
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CTid: Profissdes ¢ Vivincias A
<* Tipos de Actividades *> Simbologia :
AY, L sivels na profissdc ou esp "-allaa(.e {£..5), por exemnplo ¢
O=sem classificagiio  1=excrceu fungdes durante 1 ano  2=operadér

3=mestre e operacio 4=grande a;of sa,r‘na. S5=Excepcional

Cv = mi Ml =Militar Pr=Para wilitar N
Funciondiic * FpbX=piiblico HeaX= Admm}s rativo | Opl ;%ﬁnm /industiial
Aluno _As\,Y—%«ﬂLolm' AunY=Universitcatio Apo¥Y= st-universitari
Professar PorZ =Primérie PsoZ =Secundgario + . PunZ= *‘ijﬁ%@ Fario.

Actividades  Lear=Letras,Artes  Eslg=Estrutura Social, a Lei, )C:; yeri: :@‘2"@
. abi=Poluicio, etc Saud=Framacia Medecing, Eof ~.gxf.\g,;.r,ezn B
‘Agric=Agricaltura Jlec—J:.'.;szemm,:a,e,inuusma. f"i i

&

o,
1 lﬂx: Mhual, "(, ',
t:xe; 10108 1 L '
'-v',.,fia._;;}.nd . Civil-manual-indiferenciada

)
LA

i
2 CivArt " Civil-Aries {carpintaria fereiro)
.3 CivArP " Civil-Arte-Plastica (Pintura,escultura)
4O . ' Civil-Profigs"es {medig,advog,econom,engesh)
o5 Ciﬂ“nn ............. 4.\,‘vnI-FLu,cm: 10 \uu“l;zscta: inspector)
6 CivTec........... Civil-Tecnico (entaihar fundir, electreista)
CivMsiTec......... Civil-Mesire-Teenie (tenico,engenbana)
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<
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§
o
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~ Civil-Mestre-Saude (saude,medic,farmac)

9 CividocTec Civil-Doutor-Tecnic (dr, %e‘ cas,engerharia)
10 CivDocMed  Civil-Doutor-Saude {dr,saude,medic,farmac
11 CivSciTec Civil-Ciencia-Tecnic {pura, apuca&a)
12 CivSciMed Civii-Cien¢ia-Saude {pura,aplicada}
13 MilCiv C . Milicia-Civil (formai"es para militars)
14 MilPol Mifitar- Po,.c.a {policias,guardas) . . = '
15 MilPoiSpec .1v,11] tar-Policia-Special {interventao) -
15 MilMar Miiita ruMaJ wha {marinha em naui)
17 MilMarTerr Militar-Marisha-Terra (intervelao terra)
18 MilMarAr |, Militar-MarinhasAr. (intst Vvig.d.O ar)
.19 MiiTerr, . Militar-Terrestre { exercitozem geral) - -
20 MilAr . Militar-Ar (forda aerea) - o s
21 Mi A;'Fc. Militar-Ar-Terra {E&rdqmmstas) C G
. sy Ceahod > .




AS: Processaments da infermacio ¢ Execuldasde Actos

Um agente processa constantemente a informagio gue recebe ou collie ¢ prepara
wima resposta que considers adequada . Se a resposta implicar agiv entdc execuia a
acelic que escotheu e peramu -

Porque ¢ agente €sta imerso num me 0 que reage 30 seu Cdd‘p(}rtﬂl ento Hovas
informagdes sio recebi das na sequéncia da'reaccdo do mglo’¢ gue pode conduzir o

agente a rever as acedes-en curso e dal noves comportamentos sio adoptados .

Este ciclo de operagdes € par.xcularm nte jntenso se o agente estiver em conflito | €
moderado se em paz e mwito reduzido se dormente .

Nio :endo ho;c facil. descrever f’ormzdmer‘e todas as operagdes racionais e
emotivos de um sei’ humano, recare-se . como ¢ ¢ usual, & um modelo simplificado e que
modificado e desenvolvido se vat aproximando dum émuio dun ser vivo |

O que adiante s¢ descreve € uim émulo minimalista que se espera poder caracterizar
algumas imagens que o homem faz do meio que pode observar e dos comportamentos
dat decorrentes .

A3.1 Aiguns conceitos e definigies
1:0 Operaderes Helénices, #O

0 interior destes operadores ndo € descrita e n#o se indica comw realizam as
operagdes e deles so se conhece o dominio de entrada de informacio, ¢ correspondente
contra-dominio ¢ a refacfo entre estes dois dominos .

2. Memorias e Acessos, M

A memorta € distribuida ¢ ¢ acesso pade ser d.lnto ot indivecto quer para registar
quer para aceder . Existem <interceptores de acesso> &s memdrias que sdo activados
tanto pelo estado emocional do agente como resultam de decisSes racionais e ou
voluntarias .

31 Rede Iosvuivral, RS

Acrede constituido por wm conjunto finito de nos, Q=(Q1..Qu) que € a unific de 3
subconjunios Qe—’ 31..Qne) o conjunic de nds que recebens informacic do exteriot
da rede, Qi=(Qne+1..Qui)), o conjunte de nds gue ndo recebe do nem envia para o
exterior informagiio ¢ Qe{Qni+1..Qne) o conjunto de nds gue envia informagio para o
exteror . _

Os arcos possiveis, Ail, s80 0s gue peitencemn ao produto cartesiano, QxQ, e Aij
significa que o arco parte Qi e chega a Q.

Admite-se que nem todos 0s arcos possiveis existem e ¢ seu niimero pode variar e
\due a rede tem circulagdes, mesino as que resultam de arcos da forma . Ak, que
partem dumy nd e chegam ac mesmo 16 .

A representacio da rede serd matricial embora se possam construir 2 partir da

natriz ¢ grafo correspondente |




'{iﬁ%&
4:: Informa(:ao <forma> I
A informag@o, 1", que circula na rede vem suportada de
eléctricos, quimicos e sonoros e as naguagens usadas s&o variatay
existem tradutores (reais e virtuais; gue permitem traduzir a mfor '
formais com metalinguagens com uniforme interpretagio .




'A5.2 Modelo Simplificado
1. Introducdo
Supdem-se que o Agente pratica as seguintes operagdes ; observa, reconhece,
prepara uma ou varias solu¢des de resposta, ordena e decide, ﬁ‘reparaa accdo escolhida
e inicia a sua execugdo .
Todas estas operagoes sdo acompanhadas do recurso a informa¢&o memorizada, ou
até a informacédo externa .
Em todos estes estadios € prevista a possnblhdade de rep,wssa; ajéladlos
anteriores . S3o exemplos destas circulagdes :
. se o reconhecimento ¢é dificil voltar a observar ,
. se as solugoes encontradas recentes ou as arquwadas em memoria nao sio
satisfatorias recorrer a auxilio externo isto é a novos observagdes ,
. se a solucdo escolhlda ndo se mostrar de facil de 1mplementacao escolher outra ,
. s€ a0 iniciar uma ac¢do ou mesmo em plena execu¢do, uma nova mfoxmacao
implicar uma alteracdo esta pode ser executada )
2:, sttema de Observacao SO.
" Esta operacao ;€ ¢ realizada pelo comunto de orgdos externos e internos que
, recebem mformacao transportado por varias formas e que convertem essa mformaqaa
- numa das lmguagens que podem ser mterpretadas pelo cérebro ..
‘ " A eficacia da opéracio pode ser muito ampliada mterpondo mstrumentosté\‘tﬁm'bs
' 'artefactos que 0 homém tem vmdo a desenvolver
' Este comunto de orgaos opera com mterhgacoes e 1ust1ﬁca—se que sela denominado
um <Slstema de. Observacao >.,80. e
“As s1mp11ﬁcacoes 1ntrodu21das sdo :
. Todaa mformagao entrada e saida no sistema de 6rgdos esta traduzida numa, das
linguagens formais adoptadas no modelo .
Nio sendo este modelo destmado a ‘estudar a construcao do sistema mas apenas o seu
comportamento basta conhecer 0 seu comportamento dommlo contradomnno ea
relacdo que os liga . o )
. _Toda a 1nformacao esta vertlda na ou nas lmguagens formals adoptadas o

¥

__Todas as metalmguagens foram compatlblhzadas o ;.




3:. Sistema de C’o;zmcao SC

Neste sistema procura-se recouhecer o) <observado> recorren}{o ‘a‘memoria .

Os tempos de acesso a meméria sdo muito variados e o reCcle:cnmento esta
associado ao <tempo da operag¢do>, T, que pode ser uma fraccﬁo -de-segundo ou minutos
ou horas , ora a necessidade de uma rapida resposta pode ndo ser compativel com 7 .

A quahdade do reconhecimento cresce com T e pode envolver mais observacoes e
buscas na memoria o.que exige balancear qualidade, tempo e urgéncia,

As simplificacSes apresentadas em 3:: aphcam-se aqui igualmente porem como a
qualidade exngnda pode ser da decisdo do agente , havera que indicar o tempo que esta
operacdo vai levar o qual sera pautado coma urgencna da demsao
4:: Sistema de Decisivas, SD ;

' Este 31stema é o mais complexo porque é fundamental a mtervencao do agente e
dai : a 1mportancna do.seu caracter, estado de’ alma, vivéncia, cultura ¢ credos..

Nio se presume como € habito que a decisdo é exclusnvamente racnonal

A decnsao envolve as seguintes tarefas: o -

" "Decisao pre—programada, DO, o reconhecimento esta assomado auma resposta ja
conhecnda e cor*rentemente utilizada como proteger a cabega ou as respostas a um bote
de ﬂorete uma agressdo, efc.. ‘A decisdo resume-se a adoptar uma das poucas respostas
dlspomvels e cu1a execugdo ja esta preparada ( e muito tremada ) 0 tempo consumido
¢ muito redu21do e 1mpllca apenas a consulta-a memorla raplda e

Declsao com consulta A meméria geral, D1, a ac¢do reconhecida nio esta
assomada auma resposta, em geral porque, no passado foram usadas varias respostas
ou snmplesmente ndo.existe alguma resposta memornzada ) .

, Na ! sntuacao correspondente a D1 exnstem respostas ja usadas no passado e ha

-“apenas que escxolher I .
i}tempo :consumido estd fortemente llgado a0 grau de decisdo do agente que é

mm;eamatorr:do ‘qug 0 tempo a-necessario a ima décisdo racional pura .

.«Beclsao com consulta e descoberta duma solugio, D2, neste caso o agente
considera necessar;o inventar uma nova solu¢ic ¢mbora existam solucBes aceitaveis
em memoria ., O temapo que o agente vai destinar 4 descéberta duma solu¢o nova pode
necessitar de dlElS g anos mas porque existem soluc¢des aceitaveis pode optar por uma e
assim reduZir ¢ o ;empo de decisdo..

Decisiio m;phca inventar uma soluc¢fo, D3, admitindo que ndo ha resposta
consagrada que,r em memoria quer depois de consulta externa , havera que inventar mas
o tcmpo neeessario sera muito dificil de prever . Nestes casos ha sempre solucdes de
recurso tais come : reparar os estragos, vingar-se e até nao fazer nada . Os
acontecimentos que 1mphcam decisdes D3 terdo, no modelo tratamento distinto dos
restantes .

5:: Preparacdo, PR.

As decisdes ndo podem ser convertidas em actos sem prévia preparagdo porque
sera necessario conhecer o estado fisico e animico do ou dos agentes executantes . Ha
que <preparar> , isto é, ajustar a decisdo genérica ao caso particular . Esta preparacdo
pode inclusivamente concluir que a decisdo escolhida ndo pode ser executada e retro
enviar o problema-para o 6rgdo de decisdo .

v




6:: - Execucdo da Ac¢do, EX . : _
A execugio duma acgdo € um processo que implica acompanhamento , ou-séfa;
uma constante observacdo da evoluc@o dos acontecimentos que ja nio dependem apenas

do agente executante mas da reac¢do do meio e em particular do ou dos.dgentes
opositores .

Estas observagoes fecham o ciclo de operacdes ,

Porque este tema envolve pelo menos 2 agentes que lutam eventualmente por
objectivos idénticos tém um tratamento mais complexo que € o tema do capitulo AG6.
7:: Memoria, Capacidade e Tempos de Acesso

A memoria supde-se distribuida topolédgica e formalmente e uma parte esta
dedicada a certas operagdes outra € de acesso geral . As capacidades das memorias
adstritas e comuns foram desenvolvidas em func@o das ocupagoes, ensino e de cada
agente sio conhecidos estes dados, Ver A4 .

Os tempos de acesso sdo muito varidveis em fungdo de duas variaveis que idade
tem a informacdo e que grau de importéancia lhe foi atribuida quando foi registada . A
idade € a mais recente colheita efectuada e a importéncia sera aquela que lhe foi
atribuida na ultima colheita .

- A6: Conflito e Luta entre 2 Agentes

Um agente processa em permanéncia a sucessdo de informacdes que recebe ou
colhe e prepara uma sucessdo de respostas que considera adequada .

: Se a resposta implicar agir entdo executa uma sucessdo de ac¢oes que escolheu e
preparou e executa .

Porque o agente esta lmerso num melo que reage ao seu comportamento novas
mformacoes sdo recebidas do ‘meio o que pode conduzir 0 agente a rever as ac¢oes eni-
‘curso e daf novos comportamentos serem adoptados .

. Este 01010 de ooeracoes é particularmente intenso se o ‘agente estiver em conflito , é
moderado se em paz, e muito reduzido se dormente .
Alguns casos tlDlCOS sdo0.examinados
A6, 1 um dos agentes persegue outro que foge ao conflito
(A6 2 d01s agentes procuram chegar pnmelro aum determmado local que pode
ser alterado varias vezes . '
16 3 luta entre- dois agentes
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AB.1 Perseguicio
" Numa persegui¢do existem 3 tempos :
a:: ambos os agentes se reconhecem e emitem sinais (verdadeiros ou falsos) das
téspectivas intenges,
b:: qualquer dos agentes pode dar inicio ao processo , isto €, as corridas do
perseguidor e do perseguido que se realizam com emisso e recep¢ao de sinais,
gestuais, sonoros, odoriferos, etc. que t€m o objectivo de dificultar a tarefa aos dois
agentes ,
c:: descreve como finaliza o processo , por exemplo o perseguido atinge o <couto
ou refiigio™> ou o perseguidor reconhece a dificuldade e desiste ou o perseguidor
consegue o encontro e dai pode resultar por exemplo uma luta .
O programa
A7: Agregados (le Agentes
O tratamento de sistemas formados com mais de um agente envolve a adopgao de
uma <estrutura™> que estabeleca um conjunto de relacGes entre os elementos
constituintes e que defina as regras a observar entre estes e 0 mundo exterior ao
agregado .
Podem existir agregados sem estrutura entio estes serdao tratados como um caso
singular e com procedimentos formais diferentes . o
Tem particular interesse o comportamento de agregados em conflito e que pode
construir-se a partir de dois agentes em conflito
A8: Coniflito e Luta entre Agregados
Um agente processa constantemente a informac¢ao que recebe oucolhe e prepara
uma resposta que considera adequada . Se a resposta implicar agir entdo executa a
ac¢do que escolheu e preparou .
Porque o agente esta imerso num meio que reage ao sei comportamento novas
informagdes sdo recebidas na sequéncia da reac¢io do ‘'meio o que pode conduzir o

.agente a rever as ac¢des em-curso e dai novos comportamentos s30 adoptados .

Este ciclo de operagdes € particularmente intenso se 0 agente estlver em conflito , é

.moderado se em paz e mu1to reduzido se dormente .



NOTAS

N1 Grandezas vagamente definidas . reais versus inteiras .

(a) Apreseniacdo, . '

A forma apropnada para descrever grandezas:*‘so
umversals U, t&m um cardmal finitgp.da ordemde 5a 9 .

Quanto mais elevado for o cardinal maior se descrlmma a mformag:ao €o mverso do
cardmal € uma qulda do. mtervalo de incerteza da medida . C

Convem ndo con{undlr os intervalos dos <reticulados inteiros> com o intervalo definido
pelo desvio padrao da, estatistica..,Os ‘intervalos dos reticilados correspondem a uma
dlscretlzacao do contlnuo e quanto maior for o cardinal menor sera o afastamento do real a que
corresponde.

A natureza da grandeza condiciona a escolha do cardinal de U, assim para grandezas tais
como o medo, a coragem, a esperanga, ou um tufdo, ou terramoto sera razoavel propor cardinais
entre5a9.

Nas escolas do norte da Europa, a escolha de 5 niveis tem por objectivo limitar
drasticamente a tentagdo de classificar um aluno com 12.78 valores quando o real valor do
aluno esta compreendido no intervalo [11, 14] .

O valor de 12.78 <possivelmente> estara contido entre 10,78 ¢ 14,78 .

Os intervalos dos reticulados, quando correctamente escolhidos, correspondem a
probabilidades de ocorréncia de 0.9 a .99.

As conectivas (max, min) dos reticulados quando aplicadas a um conjunto de resultados
fornecem o menor e o maior valor ocorrido o que deve ser interpretado como um conjunto que
se aproxima do conjunto universal tanto mais quanto mais conjuntos forem experimentados . -

(b) Conversdo — Traducdo

A conversio de grandezas expressas em numeros reais ou inteiros em elementos do
conjunto do conjunto universal reticulado, U, implica um operador - wadutor ,-em geral, linear e
por vezes até homogéneo .

Exemplo :

O reticulado adoptado tem um conjunto universal, U, constituido por N inteiros pertencem
ao conjunto [rl, r2] de inteiros sendo Dr= r2-rl e o reticulado dispde dum par de conectivas
(max, min)edeuma involugdo (relagio de ordem) .

Os dados a processar ( reais ou inteiros) pertencem ao conjunto [al, a2] sendo Da=a2-al)

O elemento E do reticulado sera aquele que satisfaz as duas condigdes seguintes :

E>=(V * (Dr/Da)) e a Ordem de E é a menor .

Aplicagio:

Os dados da grandeza X pertencem ao conjunto [20 ..100] e Da=100-20 .

O conjunto universal do reticulado ¢ U=[0,10,40,45,60] de inteiros e esta ordenado por ordem
crescente e Dr=60-0, donde Dr/Da =3/4 e a funcional é: E>=3% *V.

Seja Xi=24 , Xipertence a X, entdo sera E>= 18 e os elementos que satisfazem s3o :
3°=40, 4°=45, 5° 60 e o elemento de menor ordem ¢ E=40.

Supondo que a ordem imposta em U era a seguinte [60,0,45,40,10] , neste caso satisfazem
a desigualdade os elementos com as seguintes ordens 12,3 4* ¢ E=45 éo elementcrdchor
ordem . N

22

é utxhzar retlculados cujos conjuntos



(c) Reticulados reais :

Para os que preferem operar com reticulados de\éats sugerem-se dois :
Ur=[ 0,1] , conjunto fechado de redis, ussr o par de conectivas (max min) , (de Zadeh )
Us=[-1,1], conjunto fechado de reais, mas usando o par de coneétwas (média , produto) .

No caso de Us e (media, produto) como por exemplo Us =(-N.-4,-3,-2,-1,0,1,2,3.4,5),
entdo o valor absolute dos elementos de Us representa a uften&\ dade ou magnitude ou o vator
da grandeza e o sinal negatlvo significa a contradigdo do mgmﬁca&da grandeza .



